


Скажи мне — и я забуду, покажи мне — и я 

запомню, дай мне сделать — и я пойму. 

Конфуций 











Квест (англ. quest), или приключенческая 

игра (англ. adventure game) — один из 

основных жанров компьютерных игр, 

представляющий собой интерактивную 

историю с главным героем, управляемым 

игроком.



Квест - проектная деятельность, 

основанная на синтезе проектного 

метода и игровых технологий, 

заключается в продолжительном 

целенаправленном поиске информации 

для решения различных задач.



Понятие «квест» в педагогической 

науке определяется как специальным 

образом организованный вид 

исследовательской деятельности, для 

выполнения которой обучающийся 

осуществляет поиск информации.



Этапы организации



Виды квестов






